
In ancient Greek times, it was essential 
that buildings were arranged so that 
from a certain point, each building 
occupied an equal part of the field 
of view. This interplay between the 
observer and the environment creates a 
functional experience. In contemporary 
architecture, it is also crucial to maintain 
the perspective on spatial composition, 
despite the focus on square meters, 
e�ciency, and legal boundaries. How 
can we ensure that new technologies 
such as artificial intelligence take into 
account the value of spatial experience?

XKool was founded in 2016 by former 
employees of OMA, and is located in places 
like Hong Kong and Los Angeles. LookX 
AI is a cloud-based platform catering to 
architects and designers, o�ering tools 
like Real Time, Video Generation, and 
Custom Model Training to transform 
text and sketches into instant rendering 
images and videos. Additional features 
include Multi-Platform Plugin, S�le Adapter, 
Upscale Image, 1-Click Duplication, Vocab 
Template, and Prompt Assistant. It aids in 
enhancing image quali�, adapting s�les, 
duplicating designs, and cra�ing detailed 
prompts, primarily useful in initial and 
presentation phases. Though it enhances 
visualization and communication, it 
doesn't replace detailed planning and 
technical documentation in complex 
urban development, making architectural 
conceptualization more e�cient. 

Here, on the touchscreen, an example 
of their program LookX is displayed.

Isovist-studies

An isovist, or a field of view polygon, defines 
the visible space from a certain point in 
all directions, essential in spatial analysis. 
This concept, widely used in architecture, 
urban planning, and interior design, 
geometrically represents everything that is 
visible from a specific location. Isovists help 
designers understand visual and spatial 
experiences, analyze how people perceive 
and navigate spaces, and how sight lines 
and field widths influence perceptions 
of openness or isolation. Isovist studies 
o�er the opportuni� to safeguard the so� 
values of architecture by focusing on the 
relationship between the observer and 
the environment. They enable designers 
to guide otherwise hard-to-measure 
values, such as feelings of control and 
safe�, the complexi� experience of an 
area, and the tendency to explore.

In the Rhapsody project, Grid studies have 
been conducted to test the e�ectiveness 
of Isovist studies. Based on these studies, 
specific points have been identified that 
demonstrate a contrast in perception. 
By scanning QR codes, you can position 
yourself in 3D images at these selected 
points to experience the di�erences 
suggested by the studies yourself.

M.J. de Nijs en Zonen B.V. in Warmenhuizen 
constructs, develops, and builds in the 
Randstad and the regions of Alkmaar, 
Haarlem, and Amsterdam. De Nijs 
specializes in urban construction of 
both large and small, o�en complex 
projects. There is one common goal: 
to build beautiful, leading-edge works 
in residential and utili� construction.

The construction world is undergoing 
significant change. New so�ware, apps, and 
robots are being developed at a rapid pace. 
We closely monitor all developments, both 
in terms of hardware and so�ware, as well 
as social innovations. It is important to think 
along and contribute to the challenges 
we encounter in our field. Artificial 
Intelligence is one of these challenges.

In de Griekse oudheid was het essentieel 
dat gebouwen zo gerangschikt waren dat 
vanuit een bepaald punt elk gebouw een 
gelijk deel van het gezichtsveld innam. Dit 
samenspel tussen waarnemer en omgeving 
zorgt voor een functionele beleving. Ook 
in de hedendaagse architectuur is het 
cruciaal het perspectief op ruimtelijke 
compositie te behouden, ondanks de 
focus op vierkante meters, rendement en 
we¢elijke grenzen. Hoe kunnen we ervoor 
zorgen dat nieuwe technologieën zoals 
kunstmatige intelligentie rekening houden 
met de waarde van ruimtebeleving?

XKool/ LookX is opgericht in 2016 door ex-
werknemers van OMA , en is gesitueerd 
in o.a. Hongkong en Los Angeles. LookX 
AI is een cloudgebaseerd platform dat 
zich richt op architecten en ontwerpers, 
en biedt tools zoals Real Time, Video 
Generatie en Custom Model Training 
om tekst en schetsen om te ze¢en in 
directe rendera¥eeldingen en video's. 
Extra functies zijn onder andere Multi-
Platform Plugin, S�le Adapter, Upscale 
Image, 1-Click Duplication, Vocab Template 
en Prompt Assistant. Het helpt bij het 
verbeteren van de beeldkwaliteit, het 
aanpassen van stijlen, het dupliceren 
van ontwerpen en het maken van 
gedetailleerde prompts, voornamelijk 
nu¢ig in de initiële en presentatiefasen. 
Hoewel het de visualisatie en 
communicatie verbetert, vervangt het 
niet gedetailleerde planning en technische 
documentatie in complexe stedelijke 
ontwikkeling, waardoor architectonische 
conceptualisatie e�ciënter wordt. Hier 
wordt , op het touchscreen, een voorbeeld 
getoond van hun programma LookX. 

In een kort interview gee� Wilber Yuen, 
Xkool Brand & Operations, zijn visie op 
de toekomst van deze ontwerptool:

Hoe past XKool in het huidige 
ontwerplandschap? Wat zijn de 
mogelijkheden en beperkingen ervan?

XKool kan hoogwaardige, realistische 
a¥eeldingen en modellen genereren die 
voldoen aan specifieke ontwerpparameters 
die door gebruikers zijn ingesteld. Dit 
maakt een snellere visualisatie en iteratie 
van ontwerpprincipes mogelijk. De 
beperkingen die er zijn maken specifieke 
invoergegevens noodzakelijk om modellen 
e�ectief te trainen en te verbeteren. 

Welke potentiële veranderingen in 
ontwerpwerkstromen zou XKool in 
de toekomst kunnen beïnvloeden?

In de toekomst zou XKool het 
ontwerpproces drastisch kunnen 
veranderen door taken die momenteel 
handmatig en tijdrovend zijn verder 
te automatiseren. Bijvoorbeeld, 
geautomatiseerde nalevingscontroles, 
integratie van real-world beperkingen 
in de vroege ontwerpfases, en real-
time samenwerkingsfuncties zouden 
het ontwerpproces aanzienlijk 
kunnen versnellen en tegelijkertijd 
fouten kunnen verminderen.

Hoe zullen toekomstige AI-tools 
evolueren om meer contextgestuurde 
ontwerpuiteenlopende uitdagingen op 
te lossen, waarbij een breder scala aan 
zeer verschillende aspecten van het 
ontwerpproces wordt geïntegreerd? 

Toekomstige AI-tools worden verwacht zich 
te ontwikkelen naar meer contextbewuste 
systemen die een breder spectrum van 
ontwerpaspecten begrijpen en integreren, 
inclusief milieu-, sociaaleconomische 
en culturele elementen. Deze evolutie 
zal waarschijnlijk worden gedreven 
door vooruitgang in machine learning-
algoritmen die in staat zijn om te analyseren 
en te leren van een diverse reeks 
gegevensbronnen om meer genuanceerde 
ontwerpaanbevelingen te bieden.

Wat zijn de huidige beperkingen en 
toekomstige potentie van tools zoals 
XKool in het omgaan met zachte, 
onmeetbare waarden in ontwerp, en 
welke ontwikkelingen voorzie je? 

De huidige tools van XKool hebben moeite 
om kwalitatieve ontwerpaspecten zoals 
emotionele impact en culturele betekenis 
vast te leggen. Toekomstig potentieel 
ligt in het integreren van psychologische 
en antropologische modellen in AI-
systemen om deze nuances beter te 
begrijpen en op te nemen. Vooruitgang 
in AI en interdisciplinair onderzoek 
kan de mogelijkheden van tools voor 
complexe ontwerpui¢esten verbeteren, 
met als doel de kloof te overbruggen 
tussen precieze, meetbare elementen 
en subjectieve aspecten van ontwerp.

In a brief interview, Wilber Yuen, Xkool's 
Brand & Operations, shares his vision 
for the future of this design tool:

How do you see XKool fi ing into 
the current design landscape? 
What are its capabilities, and 
what limitations does it have?

XKool can generate high-quali�, realistic 
images and models that adhere to 
specific design parameters set by users. 
This enables faster visualization and 
iteration of design principles. The existing 
constraints necessitate specific input data 
to e�ectively train and enhance models.

What potential changes to design workflows 
could XKool influence in the future?

In the future, XKool could drastically alter 
design workflows by further automating 
tasks that are currently manual and 
time-consuming. For example, automated 
compliance checks, integration of real-
world constraints into early design stages, 
and real-time collaboration features 
could significantly speed up the design 
process while also reducing errors.

How will future AI tools evolve to solve 
more context-driven design challenges, 
integrating a wider range of highly di�erent 
aspects of the design process?

Future AI tools are expected to evolve 
towards more context-aware systems 
that understand and integrate a broader 
spectrum of design aspects, including 
environmental, socio-economic, and cultural 
elements. This evolution will likely be driven 
by advancements in machine learning 
algorithms that can analyze and learn 
from a diverse array of data sources to 
o�er more nuanced design suggestions.

What are the current limitations and future 
potential of tools like XKool in handling 
so�, immeasurable values in design, and 
what developments do you foresee? 

XKool's current tools face di�cul� in 
capturing qualitative design aspects like 
emotional impact and cultural significance. 
Future potential lies in integrating 
psychological and anthropological models 
into AI systems to be¢er understand and 
incorporate these nuances. Advancements 
in AI and interdisciplinary research may 
enhance tools' capabilities for complex 
design challenges, aiming to bridge the gap 
between precise, measurable elements 
and subjective aspects of design.

Isovist-studies

Een isovist, ofwel een zichtveldpolygoon, 
definieert de zichtbare ruimte vanuit een 
bepaald punt in alle richtingen, essentieel 
in ruimtelijke analyse. Dit concept, veel 
gebruikt in architectuur, stedenbouw 
en interieurontwerp, representeert 
geometrisch alles wat zichtbaar is vanuit 
een specifieke locatie. Isovisten helpen 
ontwerpers de visuele en ruimtelijke 
ervaringen te begrijpen, analyseren hoe 
mensen ruimtes waarnemen en navigeren, 
en hoe zichtlijnen en veldbreedtes 
percepties van openheid of isolatie 
beïnvloeden. Isovist-studies bieden de 
mogelijkheid om de zachte waarden van 
architectuur te waarborgen door de relatie 
tussen waarnemer en omgeving centraal 
te stellen. Ze stellen ontwerpers in staat 
om te sturen op anders moeilijk meetbare 
waarden, zoals emoties van controle en 
veiligheid, de complexiteitsbeleving van een 
gebied, en de neiging om te exploreren.

In het project Rhapsody zijn Grid-
studies uitgevoerd om de e�ectiviteit 
van Isovist-studies te testen. Op basis 
van deze studies zijn specifieke punten 
geïdentificeerd die een contrast in 
perceptie aantonen. Door het scannen 
van QR-codes kunt u zich via 3D-beelden 
op deze geselecteerde punten plaatsen 
om zo zelf de verschillen te ervaren die 
door de studies worden gesuggereerd.

M.J. de Nijs en Zonen B.V. te 
Warmenhuizen bouwt, ontwikkelt en bouwt 
in de Randstad en de regio’s Alkmaar, 
Haarlem en Amsterdam. De Nijs is 
gespecialiseerd in binnenstedelijke bouw 
van grote en kleine, vaak ingewikkelde 
projecten. Er is één gezamenlijk doel: het 
bouwen van prachtige toonaangevende 
werken in woning- en utiliteitsbouw. 

De bouwwereld ondergaat een 
grote verandering. Nieuwe so�ware, 
apps en robots worden in een hoog 
tempo ontwikkeld. We houden alle 
ontwikkelingen nauwle¢end in de gaten; 
zowel op het gebied van hardware en 
so�ware, als ook de sociale innovaties. 
Het is belangrijk om mee te denken 
en bij te dragen aan de uitdagingen die 
we tegenkomen in ons veld. Artificial 
Intelligence is één van die uitdagingen.

AI voor ruimtelijke ervaring AI for spatial perception

Isovisten
Isovists

Ontwerptools voor gebouw en omgeving Design Tools for Building and Environment

Beeldgenerator voor het 
architectuurproces
Image generator for the architectural process
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